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IV. WATT 22 Kupa
 és

I.WATT 22 PIRAMIS Verseny
Versenykiírás

A WATT 22 SE a sportág népszerűsítése érdekében az idei évben ismét megrendezi a sorban következő, IV. WATT 22 Kupát, és újdonságként első ízben a WATT 22 PIRAMIS Verseny az Országos- és a Budapesti Tekézők Szövetsége szakmai támogatásával. 
A verseny célja:
· a tekesport széleskörű népszerűsítése
· versenyzési lehetőség biztosítása a versenysportolók számára a felkészülési időszakban
· minősítő eredmények szerzése
· új tehetségek felkutatása
· sportbarátságok kialakítása, elmélyítése
A verseny Fővédnökei:
· Willinger László ügyvezető igazgató (WATT 22 Kft.)
· Szabó Péter ügyvezető igazgató (WATT 22 Kft.)
A versenybizottság összetétele:

elnök:
Horváth Judit
titkár:
Hamar Edina
tagok:
Bordács Dorottya, 

Fekete Katalin,


Hegedűs-Herman Krisztina,


Matula Anikó
A verseny időpontja:
2012. augusztus 17-20.

A verseny helyszíne:
Ferencvárosi TC


1101 Budapest, Kőbányai u.47/a.

(OÁZIS Kertészet mellett)
Információ, felvilágosítás:
Bordács Dorottya

Hamar Edina



Hegedűs-Herman Krisztina
Horváth Judit 
Matula Anikó 
06 30 221 41 00

06 30 482 08 19

06 20 311 15 05

06 20 372 36 07

06 70 311 48 88
Nevezési díj:

· a 120 vegyes minden kategóriájában 2.500Ft / fő

· a piramis játékban való részvétel 2.500Ft / csapat
A pályára lépés sorrendjéről minden érdekelt értesítést kap.

Nevezési határidő:
2012. augusztus 13 (hétfő)
A nevezési határidő után az esetleges üres helyek függvényében fogadunk pótnevezéseket.

Nevezés módja:
Nevezni írásban, a mellékelt nevezési lapon lehet az alábbi módon



e-mail cím: 
watt22se@gmail.com
További részletek, információk, és a későbbiek során friss hírek az alábbi web oldalon olvashatók:




www.watt22.hu/teke
A nevezési határidő lejártát követően a sorsolás is felkerül az oldalra.

A nevezéseket folyamatosan a beérkezés sorrendjében fogadjuk, és a pályabeosztást is e sorrend figyelembevételével készítjük el. Ezért kérünk minden nevezni kívánó csapatot, hogy jelentkezésüket minél hamarabb adják le, hogy esetleges túljelentkezés esetén is a lehetőségekhez képest, a legtöbb játékosnak tudjunk versenyzési lehetőséget biztosítani.
Amatőr kategóriában csak olyan játékosok indulhatnak, akik egyetlen egyesület (sem magyarországi, sem külföldi) tekeszakosztályában sincsenek igazolva.
Amennyiben amatőr kategóriában igazolt játékos indul, úgy a versenybizottság a versenyző külön megkérdezése nélkül automatikusan átsorolja az igazoltak közé, eredménye ott kerül értékelésre.
Mind az amatőr, mind a versenyző kategóriában induló játékosok vagy sportorvosi igazolással, vagy saját felelősségükre indulhatnak, melyről a pályára lépés előtt nyilatkozatot írnak alá.
Versenykategóriák:
Igazolt női, férfi versenyzők kategória csapat és egyéni:
· minősítő eredmény megszerzéséhez 120 vegyes gurítás 

(sávonként 15 teli-15 tarolás)

Amatőr női-, férfi résztvevők kategória csapat és egyéni: 

· 120 vegyes gurítás (sávonként 15 teli-15 tarolás),
Piramis – tetszőleges összeállítású csapatok
· 120 gurítás (két sávon, sávonként 60-60 gurítás melyből 

1-1 piramis tábla teljesíthető)
(részletes játékszabályok és a piramis tábla a mellékletben találhatók)

Lebonyolítás:

120 vegyes:

A csapatok összetétele 3 fő. Amennyiben valamelyik kategóriában a nevezett létszám nem éri el a tíz főt, úgy az értékelésnél női, férfi vegyes összevetést alkalmaz a Versenybizottság. 
Minden versenyző egy alkalommal gurít és eredménye csapat és egyéni besorolás szerint lesz értékelve.

A pályasáv cserék a MATESZ versenyszabályai szerint történnek.

A játékosok a kezdőpályájukon próbagurítást végezhetnek, minden kategóriában maximum 10 gurítás.
A játékosok többször is nevezhetnek, de kizárólag az első pályára lépés eredményét értékeljük.
Piramis:

A csapatok összetétele 3 fő. Amennyiben a nevezett létszám nem éri el a 10 csapatot úgy a verseny nem kerül megrendezésre. A csapatok összetétele lehet férfi, női, illetve vegyes. Az értékelésnél nincsenek külön kategóriák meghatározva a csapatok eredményeik alapján kerülnek besorolásra.
Minden csapat egyszer gurít és a két tábla közül a jobbik eredménye kerül értékelésre.

A csapatok kezdőpályájukon összesen maximum 10 próbagurítást végezhetnek, melynek mennyiségi elosztását csapaton belül maguk döntik el.

A csapatok többször is nevezhetnek, de kizárólag az első pályára lépés eredményét értékeljük.
Fontos: minden résztvevő jogosult mindkét versenyszámban is nevezni!

Összevetési kritériumok:
120 vegyes:

· alapvetően a legtöbb ütött fa

· egyenlőség esetén a jobb taroló eredmény
· azonos eredmény esetén a kevesebb üres gurítás

Piramis:

(Részletes játékszabályok, és a piramis tábla a mellékletben található)

· alapvetően a legkevesebb gurításból teljesített tábla

· egyenlőség esetén a több ütött fa

· egyenlőség esetén a kevesebb üres gurítás (1db kell a teljesítéshez)
· amennyiben 60 gurítás alatt nem sikerül a táblát teljesíteni úgy a több értékelt gurítás darabszáma

· egyenlőség esetén a több ütött fa

· egyenlőség esetén a kevesebb üres gurítás (1db kell a teljesítéshez)
Díjazás:
A díjazottak nem a szokványos, de igen értékes és hasznos ajándékokban részesülnek:
· 5db debreceni hétvége, 2 fő / 2 éj a Hotel Óbesterben ****

· 1 órás szimulátorjegyek, a HighFly Aviation ajándéka

· egyéb értékes ajándékok
120 vegyes:
· minden kategóriában a csapat, ill. az egyéni első 3 helyezett

· a legjobb teli eredményt elért női, ill. férfi versenyző
· a legjobb taroló eredményt elért női, ill. férfi versenyző

· amatőr kategóriában a legkisebb eredményt elért női, ill. férfi versenyző „CITROM DÍJAT” kap
· A verseny ideje alatt összegyűjtött, az egyéni és a csapat eredmények pontozása szerint a legtöbb pontot megszerző egyesület, külön az igazolt és külön az amatőr kategóriában elnyeri a WATT 22 Vándor Kupát
Piramis:

· csapat 1. helyezett
· a Piramis versenyben elért eredmények nem számítanak bele a WATT 22 Vándor Kupa eredményébe
A WATT 22 Vándor Kupa odaítélése az alábbi pontozás szerint történik:

· 1. helyezett
10 pont

· 2. helyezett
8 pont

· 3. helyezett
6 pont

· 4. helyezett
4 pont

· 5. helyezett
3 pont

· 6. helyezett
2 pont

Az Egyesületek pontversenyében minden olyan sportoló eredménye beleszámít, akinek indulását valamelyik egyesület biztosította, vagy alkalmi csapatnévvel nevez, és ez a nevezési lapon is szerepel, ezt a sportoló a nevezéskor önmaga határozza meg. Pontegyenlőség esetén a fentebb említett „Összevetési kritériumok” a mérvadóak.
A pontverseny győztese 1 évig védője lesz a WATT 22 Vándor Kupának.

WATT 22 KUPA CÍMVÉDŐJE:
Igazolt kategóriában:
2009. évben
Ferencvárosi Torna Club
2010. évben
Rákoshegyi VSE 
2011. évben
Ferencvárosi Torna Club
Amatőr kategóriában:
2011. évben
Paks
Kérjük a tavalyi Watt 22 Kupa címvédőit, hogy a vándor kupát juttassák vissza a versenybizottságnak!
A verseny lebonyolításánál a BTSZ hivatalos versenybírói működnek közre és az érvényes tekeverseny szabályai szerint járnak el. Vitás esetekben a Versenybizottság a helyszínen dönt. Döntésük végleges, fellebbezésnek helye nincs.

A rendezés költségeit a WATT 22 SE állja. 
Az utazási és egyéb költségek a nevezett versenyzőket terhelik.
Tombola
Az idén először tombolasorsolást rendezünk!

Igen értékes nyeremények várják a szerencsés gazdáikat. Bővebb tájékoztatást a verseny ideje alatt a helyszínen adunk minden kedves érdeklődőnek.

Budapest, 2012. július 31.
Minden teke sportot kedvelő Sportbarátot szeretettel várunk!
JÓ SZÓRAKOZÁST, SOK FÁT KÍVÁNUNK!

WATT 22 SE
NEVEZÉSI LAP

(Kérjük, nyomtatott nagybetűkkel, olvashatóan kitölteni)
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Dátum:

2012. _______________ hónap _______ nap
Aláírás
______________________________________
Egyéb megjegyzés (Kért időpont):
Nyilatkozat

Alulírott ______________________________________________ tudomásul veszem, mivel nem rendelkezem sportorvosi igazolással, ezért saját felelősségre lépek pályára, bármilyen hirtelen fellépő egészségügyi problémáért a szervezők felelősséget nem vállalnak.

Dátum:
2012. _______________ hónap _______ nap
Játékos aláírása:
______________________________________

Nyilatkozat

Alulírott ______________________________________________ tudomásul veszem, mivel nem rendelkezem sportorvosi igazolással, ezért saját felelősségre lépek pályára, bármilyen hirtelen fellépő egészségügyi problémáért a szervezők felelősséget nem vállalnak.

Dátum:
2012. _______________ hónap _______ nap
Játékos aláírása:
______________________________________

Nyilatkozat

Alulírott ______________________________________________ tudomásul veszem, mivel nem rendelkezem sportorvosi igazolással, ezért saját felelősségre lépek pályára, bármilyen hirtelen fellépő egészségügyi problémáért a szervezők felelősséget nem vállalnak.

Dátum:
2012. _______________ hónap _______ nap
Játékos aláírása:
______________________________________
PIRAMIS VERSENY JÁTÉKSZABÁLY
A játék célja:

Minél kevesebb gurításból teljesíteni a piramis táblát. Teljesített táblának az számít, amikor a csapat minden megadott értéket a piramis táblán megadott mennyiségben megdobott.
Szabályok:
· A „0” érték akkor tekinthető teljesítettnek, ha az ún. szabályos gurításból történik, azaz a legszélső fa (hétköznapi nevén jobb vagy bal paraszt) és a csatorna, ill. a fal között gurul ki a golyó, de a csatorna, ill. fal érintése nélkül.

· 9-es gurítása csak egyszer értékelhető, a továbbiak nem értékelhetőek, és nem cserélhetőek be más értékre.
· Az értékek meggurításának sorrendje tetszőleges, nem meghatározott.

· A tekesport általános szabályai itt is érvényesek.

· A sportszerű magatartás kötelező érvényű!!!
· A kiírásban szereplő összevetési kritériumok alapján a jobb eredményű tábla kerül be az értékelésbe.

Összevetési kritériumok:
· alapvetően a legkevesebb gurításból teljesített tábla

· egyenlőség esetén a több ütött fa

· egyenlőség esetén a kevesebb üres gurítás (1db kell a teljesítéshez)
· amennyiben 60 gurítás alatt nem sikerül a táblát teljesíteni úgy a több értékelt gurítás száma (darabszám)
· egyenlőség esetén a több ütött fa

· egyenlőség esetén a kevesebb üres gurítás (1db kell a teljesítéshez)
· A versenyben 3 fős csapatok vehetnek részt. Dobásaikat felváltva, de azonos sorrendben teljesíthetik, játékos cseréjére nincs lehetőség, esetleges sérülés esetén a csapat dönthet a két fővel történő folytatás illetve a verseny feladása mellett.

· Mivel egyszerre 3 játékos van a pályán így a két várakozó játékos minden esetben a gurítódeszka vége mögött, a gurító játékost nem zavarva a szabad mozgásban, vagy a pályatesten kívül várakozhat a sorára.

· Pályánként 60 gurítás áll rendelkezésre az alábbi piramis tábla teljesítésére.
A Piramis Tábla:
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Eredményes gurítást, és nagyon jó szórakozást kívánunk miden kedves sportbarátnak! (
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